[SSN 1155 - 2417

SPACE FLEET

Régples avancées
par Sirmon Forrest, Jervis JTohnson, Andy Jones
ef Rick Priesiley
Dans ce numéro de Chaos : le vaisseau Diclalor, un
appareil redoutable spécialisé dans les abordages.

STOMPERS

SPACE MARINE

par Rick Priestley
Voici les régles e les cartes d'armées épiques pour les
modiles des boites EPIC STOMPERS et ELDAR WAR
HOST dont les caractéristiques ne sc trouven! pas dans
SPACE MARINE ni ARMIES OF THE IMPERIUM,

LES MARAUDEURS DU DIABLE
(suite) par William King
La scconde partic de la nouvelle. Les Maraudeurs attein-
droni-ils le secteur Ambre avant le bombardement ou
scront-ils massacrés par les rebelles.

FEVRIER 1992

SPACE FLEET - SPACE MARINE - NOUVELLE WARHAMMER 40.000

ATl 94250

Y orkahop <t le lrwll
R EraEes

10 K



SPACE

FLEET

REGLES AVANCEES

VAISSEAUX

CUIRASSE DICTATOR

Le Dictator est probablement le plus inhabituel des vaisseaux
construits sur les chaniiers joviens. Cestun appareil congu pour
le combat rapproché : pour 1"abordage et parfois le démantelle-
ment des vaisseaux enncmis.

Les gigantesques pinces énergériques du Dictlator peuvent attra-
per un vaisseau avee une rapidité fulgurante et Iarracher 4 sa
formation. Méme lorsqu’elles n”arrivent pas i agripper leur ad-
versaire, les pinces du Dictalor lui causent généralement des
dommages sévéres, déchirant la coque et arrachant d'importan-
tes seclions de la superstructure, des moteurs ou de |'armement.

Lorsqu’un appareil ennemi est immobilisé par les pinces du
Dictator, celles-ci 1 attirent vers 'immense vrille du vaisseau,
Cette vrille perce la coque et fore un véritable chemin de
destruction i 1'intéricur du vaisseau prisonnicr. Des écoutilles
blindées s’ouvrent ensuite sur les cotés de la vrille, par lesquel-
les les troupes d’assaut du Dictator déferlent directement au
cocur du vaisseau ennemi.

Sila premiére tenialive d’abordage n'est pas concluante el si la
résistance ennemie est vraiment trop forte, le capitaine du
Dictator peut ordonner & ses troupes de rentrer. Il utilisera alors
la force des pinces pour briser, déchirer el tordre le vaigscau
ennemi. A moins qu'il ne sc serve de la puissance de la vrille
pour couper en deux sa proie si c'cst un pelil vaisseau ou
I"&ventrer si ¢'est un gros.

Parfois, un vaisseau arrive i se libérer en poussant ses moleurs
au maximum pour s arracher & 1'étreinte mortelle du Dictator.
Cetle manoeuvre est réellement désespérée car le vaisseau gui
s'évade ainsi y laisse généralement d’énormes morceaux de sa
coque.

ESCADRILLES ET FORMATIONS

Pour pouvoir attaquer les vaisseaux ennemis avee efficacilé, les
Dictators operent toujours indépendament les uns des autres,
plongeant sur leurs proies dés que |'occasion se présente. Pour
représenter ce fait, une cscadrille de Dictators n'est jamais
obligée de rester en formation. Chagque vaisseau est représenté
par un pion et peut recevoir un ordre différent bicn que vous
n’ayer i «ucheters qu'un seul commandani pour toute 1'esca
drille.

IMMOBILISATION

Le Dictator peut aborder un vaisseau désempard cn suivant les
régles normales d'abordage (CHAOS n®12). Cependant, con-
truiremenl aux autres apparcils, le Dictator peut immobiliser ct
aborder des vaisseaux intacts.

Pour altaguer de celle manigre, le dictator doit terminer son

mouvement de fagon 4 ce que sa proie se trouve dans 'unc des
3 cases devant lui. Les autres cases sont hors de portée des
pinces.

La tentative d'immohilisation avec les pinccs comple comme
I"attaque du Dictator pour ¢e tour : il ne peut donc pas tirer
lorsqu’'il attaque avec ses pinces.

Lancez 4 dés d altaque enignorant les boucliers : ceci détermine
les dommages que subii le vaisseau saisi par les pinces.

Sil'un aumoins des 4 dés cst lombé dans une case HI'T et affiche
un résultal supénieur ou égal A la vitesse du vaisseau attaqué, ce
dernier est immobilisé dans les pinces du Dictator. Ainsi, plus
un vaisseau est lent et plus il est vulnérable A cette forme
d’attague,

Exemple : Le Dictator attague un Wraithship eldar qui se
déplace a vitesse 3. Le Wraithship se trouve dans I'une des 3
cases devant le Dictator qui lance 4 dés. Dewx dés ratent et deux
autres tombent dans des cases HIT. Le Wraithship subit deone 2
points de dommages, ses boucliers ne le prolégent pas.

Les dewx dés qui ont touché avaient pour résultat 1 et 2, Comme
le Wraithship se déplagail dvitesse 3, le Dictator n'a pas réussi
a I'immaobiliser. Le Dictator ne pewt pas aborder et le Wraith
ship peut 5" en aller uu tour suivant,

Supposons gque les résultats des dés aient été | et 3. Comme le
Wraithship se déplagait a vitesse 3, le Dictator réussit a I'im-
mabiliser. Le Dictator pourra aborder le Wraithship plus tard
dans le tour.

ABORDAGE DES VAISSEAUX IMMOBILISES
Lorsque le Dictator a réussi & immobiliser dans scs pinces un
vaisseau ennemi, il peut tenter 'abordage. L'abordage se
déroule pendant la phase d'abordage ¢l se¢ déroule de la méme
maniére que pour les vaisseaux désemparés : toute la procédure
i suivre est exphiquée dans CHAOS n?12.

Force d’abordage

La force d"abordage d’un vaisseau est normalement égale A ses
points de dommages d’origine. Le Dictator cst une exceplion :
saforced’abordage est 12. Cecireprésente le faitque le vaisscau
soit congu pour I shordage et ses occupants entrainés spéciale-
ment dans ce type d’opération.

EVASION

Si le résullat de abordage se trouve &re «Contre-atlaques ou
«Attagquants repousséss, le vaisseau mnmobilisé peut tenter de
s'échapper. Cette tentative remplacera la contre-attaque.

Les chances qu'un vaisseau a de s’ échapper sont proportionnel-
lcs i sa taille (représentée par son nombre original de points de
dommages. Lancez un dé el consullez le tableau suivant pour
délerminer s1 'évasion cst un succes.




Points de domm. Résultat pour

originaux s'échapper
1-3 d]
4-6 5+
7-9 4+
10-12 3+

Un vaisscau désemparé ne peul pas tenter de s'échapper.

Un vaisseau qui s'évade subit immangquablement des dégats
supplémentaires dus aux déchirures de la coque alors qu’il
s'arrache des pinces. Lancez § dés d’atluque en ignorant les
boucliers @ ceci détermine les dommages que subit le vaisseau
en s arrachant des pinces.

Un vaisscau qui réussit & s"échapper pourra s'€loigner du
Dictator au prochain tour, $7il réussit 5" échapper au tour ot il
o été capturé, il reste intégré i son escadnlle. 5%1 réussit a
5" &chapper lors d'un tour suivant, vous devrez lui attribuer un
pion spéeial et lui donner des ordres indépendants car il ne
pourra plus faire partie de son eseadrille.

Au début de son tour, un Dictator peut choisir de relicher sa
proie sans lui infliger de dommages supplémentaires. Dans ce
cas, le Dictator se déplace normalement et son adversaire doit
demeurer immobile lors de ce tour (lors du prochain tour, 1l
pourra se déplacer normalement bien qu'un pion spéeial doive
lui &tre attribué car il sera coupé de son escadrille),
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DICTATOR BATTLESHIP

Batteries laser

EVASION MANQUEE

Un abordage peut parfois s'étaler sur plus d’un tour. Ceciamve
lorsque le Dictator ne parvient pas A capturer le vaisseau gqu'il
4 immohilisé et que ce dernier ne parvient pas i s'échapper. Le
Dictator tient alors toujours autre vaisscau dans ses pinces ef
peut tenter de nouveau un abordage au prochain tour, Suiver la
procédure suivanle,

1) Décidez si le Dictator reliche sa proie ot se déplace ou sl la
garde ;
a) si le Dictator reliche sa proie, il se déplace normale-
ment et son adversaire doit demeurer immobile lors de ce tour
h) "1l garde sa proie, aucun des deux vaisseaux ne peut
se déplacer.

2) Le vaisseau immobilisé peut tirer sur le Dictator si celui-ci se
trouve dans son angle de tir. Les boucliers du Dictator le
protégent normalement,

Aucun vaisseau extérieur ne peut tirer sur les deux vaisseaus
accrochés ; les chances de toucher 1 appareil de son propre camp
seraicnt trop gl’ﬂnilt-‘i.

3) Le Dictator peut soit ¢

a) effectucr une autre tentalive d abordage (voir rigles
d abordage)

b) essayer de déchiqueler le vaisseau adverse, Lances
alors & dés d”attaque en ignorant les boucliers ceci détermine les
dommages que subil le vaisseau prisonnier des pinces.

4) Aucun des deux vaisscaux ne peut tenter de réparations Lant
qu'ils sont acerochés ensemble.
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STOMPERS

Voici les régles pour certaines figurines des boites ELDAR WAR HOST et EPIC STOMPERS.
Vous trouverez les régles pour la plupart de ces modéles dans SPACE MARINE ou dans ARMIES
OF THE IMPERIUM, celles qui n'y figurent pas sont dans CHAOS ce mois-cl.

STOMPERS
Lorsque les orks sonl dans 1'état fébrile qui précede une
grande Waaa-ork, tous les mckanaks sc regroupent el
travaillent comme des {ous pour consimuire des pargants.
Cerlaing réussissent avec lierté a édifier des Grands
Gargants, d’autres fonl des Slashas, qui sont plus petits.
D autres enfin n’arrivent A trouver ni le lemps ni les
mualériaux pour construire un Gargant ct doivent se con-
lenter dun Stomper,
Un Stomper esttrop petit pour compler vraiment comme
un Gargant bien gqu’il soil Ta réplique exacte d’un Grand
Gargant en miniature. Alors que I'équipage d”un Gargant
s¢ compose de douzaines d'orks el de gretchins (sans
parler d innombrables snotlings), celui d un Stomper esl
constitué d'une poignée d'orks pleins de bravoure et de
gretchins enthousiasics.
Leur petite taille fait que les Stompers sont considérés
comme des véhicules ¢l non comme des titans. lLeurs
caracléristiques sont celles de véhicules (ils ont un ta-
bleau et non unc leuille comme les titans) et les différents
types de terrain les affectent comme Tes autres véhicules.
Les Stompers opérent en Stompa Mobz (détachements de
3 figurines) et accompagnent habituellement le warboss
qui n’a pas en la chance d’avoir de vrai Gargant, Tl armve
aussi que des Stompers soient construits en plus des Gar-
gants et que le warboss ait lachance davoir les deux dans
s Wana-ork.
Les Stompers étant, en plus de machines de goerre, des
idoles religieuses personnifiant 'esprit de la Waaa-ork,
ils n’ont jamais a elfectuer de tests de moral el ne peuvent
pas élre mis en déroute.

DREADNOUGHTS ORKS

Les orks savent reconnaitre une idée géniale lorsqu’ils en
rencontrent une et la vue des dreadnoughts des marines,
iraversant le champ de bataille dans le fracas de leurs
armes automatiques leur (it une grosse impression. Lls se
mirent alors au (ravail pour créer leurs propres machings,
Bicn que copiés sur les dreadnoughts humains, ceux des
orks restent des produits technologiques typiques de leur
rice.

Un dreadnought ork est piloté par un gretehin, chirurgica-
lement implanté dans sa machine grice aux efforts conju-
gués d un painboy (toubib) etd’un mekboy (mécano). Les
corps des orkoides ont heureusement une forte consiilu-
tion, ce qui permet au gretchin de survivre i Uopération la
plupart du temps. Il se réveille alors dans un grand corps
de métal encore plus ork que les orks ! Ceci est ues

gratifiant pour un gretchin qui, pendant des annces, s7esl
fait continuellement botter le train par plus fort que lui !
I n’est donc pas étonnanit gue 1a puissance de son nouvean
corps lui monte i la téte et que les dreadnoughts orks
soient souvent difficiles i contrdler.

Les dreadnoughts sont des troupes trés mobiles ct les
terraing les affectent comme s'ils éiaient des socles d'in-
fanterie.

Les dreadnoughts orks ne fonl pas toujours ce qu'on leur
a dit. Souvent, les pilotes gretchins deviennent excilés
comme des puces ou complétement mégalos, allant jus-
qu'a bousculer les unitds d’orks qui se trouvent prés
d’eux.

Pour représenter ce fait, les dreadnoughts sont sujets A la
regle de commandement des orks et doivent s¢ trouver
dans un rayon de 10 cm d’une unité de commandement
pour pouvoir tecevoir des ordres. STils ne regotvent pas
d’ordres, ils auront un comporicment aléatoire. Lancez
un D6 pour la dreadnought mob lors de la phase d"ordres:
1 ou 2 = First Fire, 3 ou 4 = Advance. 5 ou 6 = Charge.

WRAITHGUARDS ELDARS

Pour les eldars, la perspective de la mort représente une
horreur ultime, inimzgginable pour 1'humain comime pour
'ork. A sa morl, I'dme d"un eldar passe dans lc warp ou
1I’'Enncmi, Slaancsh, Fléau des Eldars et grand Pouvoir du
Chaos, la dévore, Tous les eldars ont autour du cou une
petite gemme qu’ils appellent «pierre de route», destinge
i absorber ["esprit de son porteur si celui-ci venail i &tre
tué. Ainsi, Slaanesh est floué et le mort est sauvé de son
affreux destin, La pierre st ensuile intégrée a la structure
de moclle-fantdme du vaisseau-monde oii 'ime de 1'el-
dar s¢ libere pour vivre 4 jamais, intégrée dans son habitat.
Il arrive aussi que des pierres soient implantées dans des
machines : espril du mort devient I'élément directear de
Is structure, ce qui lui permet de revivre sous une nouvelle
lorme.

Les Wraithguards (littéralement « gardes spectraux»)
sont des corps robots dans lesquels ont €€ iniégrées les
imes d'eldars morts. Ils se déplacent ef agissent selon la
volonié de 1a conscience qui les dirige. Cette conscience
est un peu différente de celle des vivants, elle vit comme
dans un réve, percevant les choses d’une fagon & la fois
imprécise et détachée. Lorsque les eldars vont i la ba-
taille, leurs morts les accompagnent souvent sous forme




de wraithguards et de dreadnoughts.

Les perceptions des wraithguards sont briimeuses ct in-
substancielles, elles ont iendance A absorber et A copier les
émotions des eldars vivants. Un détachement de wraith-
guards restera toujours, si ¢’est possible, dansun rayon de
10 cm d'un détachement d'eldars vivants. Si, pour une
riison ou une autre, le détachement de wraithguards se
wouve éloigné de plus de 10 cm de toute unilé eldar
vivante, il reccevra obligatoirement Pordre Charge et
utilisera son mouvement pour aller se replacer duns un
rayon de 10 cm d’un détachement d'eldars vivants. Ainsi,
les wraithguards ne pourront pas tirer lorg de ce tour et ne
pourront attaquer en corps A corps que si U'unité eldar
qu’ils tentent de rejoindre est clle-m@me engagée en corps
i corps.

Lorsque le détachement de wraithguards se trouve dans
un rayon de 10 cm d’unc ou plusieurs unités cldars
vivantes lors de la phase d’ordre, elle regoit obligaloire-
ment le méme ordre que ' unité la plus proche d'clle. Si
I’unité la plus proche de lui est un sorcier (warlock), le
détachement de wraithguards peut recevoir n'imporie
quel ordre.

DREADNOUGIIT ELDAR
Le dreadnought eldar est une variante plus volumineuse
et plus puissante du wraithguard. Les perceptions des
dreadnoughts, comme celles des wraithguards sont bri-
meuses et insubstanciclles, clles ont tendance & absorber
¢t i copier les émotions des eldars vivants. Un détache-
ment de dreadnoughts restera toujours, si ¢’est possible,
dans un rayon de 10 cm d’un détachement d’eldars
vivants. Si, pour unc raison ou une autre, le détachement
de dreadnoughts se trouve éloigné de plus de 10 cm de
toute unité eldar vivanie, il recevra obligatoirement I’ or-
dre Charge et utiliscra son mouvement pour aller se
replacer dans un rayon de 10 em d’un détachement
d’eldars vivants. Ainsi, les dreadnoughts ne pourront pas
tirer lors de ce tour ¢l ne pourront attaquer en corps A corps
que si Punité eldar qu'ils tentent de rejoindre est elle-
méme engagée en corps i corps.
Lorsque le détachement de dreadnoughts se trouve dans
un rayon de 10 cm d’une ou plusicurs unités eldars
vivantes lors de la phase d’ordre, clle regoit obligatoire-
ment le méme ordre que unité la plus proche d’elle. Si
I'unité la plus proche de lui est un sorcier (warlock), le
détachement de dreadnoughts peut recevoir n'importe
guel ordre,
Les dreadnoughts sont des troupes trés mobiles et les
terraing les affectent comme s'ils éaient des socles d'in-
fanterie.

ANDROIDES DU CHAOS
Un androide du Chaos ressemble 4 un squelette de plasta-
cier brillant, Les secrets de sa construction ne sont connus
que de certains squats pervertis travaillant en collabora-
tion avee les renégats du Chaos. Chague androide est
habité par un petit démon emprisonné dans la structure
métallique par les invoquations d'un sorcier du Chaos. Le

démon ainsi emprisonné n'est pas content du lout et
donnerait beaucoup pour pouvoir 8" évader ; malheureuse-
ment il n¢ le peut pas el il doit, en plus, obéir a tous les
ordres, 11 interpréte par conséquent tous les ordres qu'il
regoit de la maniére 1a plus perverse possible de fagon aen
faire le moins possible.

Un androide du Chaos est done, dans les régles, considéré
non pas comme un robot mais comme un démon (par
exemple lorsqu’un archiviste I"attaque avec son pouvoir
de détruire les démons). Les androides combaltent comme
des socles d'infanterie, 5 modeles par socle, et 4 socles
par détachementi.

Pour représenter le fait que ces démons essaicnl Loujours
d'interprider les ordres de travers, la maniere de leur
donner des ordres est particulidre, Lorsque tous les pions
d’ordres ont &1¢ placés pour les autres troupes (y compris
pour les warlocks eldars), les deux camps lancent un D6
pour chaque détachement d’androides sur le champ de
bataille. Celui des deux camps qui oblient le meilleur
résultat choisit Vordre que regoit le détachement, Les
androides seront toujours déplacés et mis en combat par
leur propre camp, mais, souvent, leurs ordres seronl
inapropriés car les démons auront fait semblani de les
comprendre de travers.

Les démons sont des créatures particuligrement répu-
gnantes pour les mortels et ces derniers ont de la peine 2
les alfronter en combat rapproché. Toutes les créatures
vivantes (y compnis les véhicules dont les équipages sont
vivants) gui affrontent les androides du Chaos en corps a
corps subissent une pénalité de -1 leur CAF. Ne sont pas
alfectés : les robots, les wraithguards et dreadnoughts
eldars qui ne sont pas vivants, les autres créatures démo-
niaques el les chevaliers gris qui sont formés spéciale-
ment i la lutte anti-démons. Les dreadnoughts des mari-
nes sont affectés car leurs occupants sont encore techni-
guement vivants.

DREADNOUGHT DU CHHAOS

Un grand champion des Chaos marines peat, comme un
marine impérial, avoir la chance de se trouver incorporé
dans un dreadnought lorsqu’il est mortellement blessé.
De méme que les restes A peine vivants du space marine
sont greffés i une complexe machine de guerre métalli-
que, le dreadnought du Chaos, grice A sa lechnologie
sophistiquée, permet au champion du Chaos de prolonger
sa vie sous forme de machine.

Les dreadnoughts du Chaos sont originaires des lemps
anciens, avant I'Hérésie d”Horus, mais ils ont 1€ recons-
truits, souvent a la ressemblance de créatures démonia-
ques. [l en reste relativement peu et ceux qui demeurent
sont entretenus et réparcés avec soin. Lorsgue 'occupant
d’'un dreadnought ¢st tué au combat, fa machine est
réparée ¢f préparée pour un nouvel héte.

Les dreadnoughts sont des troupes trés mobiles et les
terrains les affectent comme §'ils étaient des socles d'in-
fanterie.
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CARTE SPECIALE

WARBOSS ORK
ET STOMPERS

La warboas ast un pumsant saigneur des dans, commandant de nom-
braux guarriars &l beaucoup da machines da guarra, Le warbossa o aa
garde sont représentée par un ddlachemenl onposd d'un sochs war-
hoss at de 5 socles de nobz accompagnés de 2 baftlewagons. Le
warboss possads sgalement 3 siompers pour monirer sa lorce sl alirayer
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VALEUR : 500 points

|
| WARBOSS ORK
| ET STOMPERS

i La warkoss e aas nobz formant une méma unité de commandameant
qui n'effactus jamais de wt da moral lorequ'elie et brisdws. Les
datachaments orks na pauvant racevair d'ordres que si une unité de

| commandament e trouve dans un rayen de 10 em. Le warboss peut

I aa dbplacer & o0 ke besoin 8'en fait sentir pour crier aes ordres A des
guarmiars. Lk stompara forrmant una mob distincta de 3 maoddles, lis

| n'effsctusnt jamam de jsl de moral sl ne psuvent pas #rs mis =n
dérouts. La mob de stompers n'ssl pas une urité de commandsmanl.

| POINT DE RUFTURE : &

Le warboss ot les slompers sont brisés larsqu'ils ont pardu & modales
I (warboss, nobz, batilewagons ou stompars) :

Points de victoire : 5
Votre adversaire gagne 5 P'V lorsque l'unité est brisée

MOB DE DREADNOUGHTS
ORKS

La mob se compoaa da 4 dreadnought orke

2TRRYR

VALEUR : 100 points

MOB DE DREADNOUGHTS
ORKS

La mob da draadnoughts se bal commes une mob distincls &
Fintérimur d'un clan ork comme las boarboyz du clan Snakebils, Elle
paut Stra ajoutéa & un clan pour amdlionr sa lorce. Vous pouvvez
aouler 2 mobs & un clan de Bad moons, 1 A toutl autre clan. Pour
chagues mob de dreadnought, le point de rupture du clan monte da 2
pennle ol s nombre da PY accordés a Ffadveraaire augmanta d'1
paint

Points de victoire : ajoute +1
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FORCE DE WRAITHGUARDS

FORCE DE ‘
ELDARS

WRAITHGUARDS ELDARS

Les wraithguards ne peuvant pas &tre brisés et ne font jamas de jat
da moral. L'advarsaire gagne des points de victoirs lorsqu'il détruit
tout e délachsment

La fores 8a compora da 4 socles de wrathguards aldars

v B dg tp

VALEUR : 100 points

Points de victoire : 1
Lorsgue toute 1a force est détruile

FORCE DE DREANOUGHTS
ELDARS

FORCE DE
DREADNOUGHTS ELDARS

Les draadnoughts ne peuvent pas &re brisés at ne font jamais de |of
du moral. 'adversairs gagns das points de victoire lorsqu'il détrud
tout la détachament

La lorce g& composa da 4 dreadnoughts eldam

AR KK

VALEUR : 150 points

Puoints de victoire : 2
lorsque toute la force est détruile

ESCADRON DE DREANOUGHTS
DU CHAOS

ESCADRON DE DREAD-
NOUGHTS DU CHAOS

POINT DE RUFTURE : 2

L'eacadron se compase de 4 dreadnoughis du chaos L'sscadion ast brisa lorsqu'l a perdu 2 modales

-k < 9

VALEUR : 150 points

VALEUR DE MORAL : 2
L détachement dait fairs 2 ou plus dur un DE pour réussic 2on jet da
maral

Points de victoire : 2
Lorsque 'cscadron est brisé

PELOTON D'ANDROIDES
DU CHAOS

PELOTON D'ANDROIDES
DU CHAOS

POINT DE RUPTURE : 2

La paloton sa compose de 4 socles d'androfdes du chaos La paloton est brims lorsguil & pardu 2 sodes

VALEUR DE MORAL : 2
Ls datachamant dod fairs 2 ou phis dur un D8 pour raugair gon jal de

I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
|
|
I
I
|
I
I
I
I
I
|
I
|
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
|
t

Points de victoire : 1
VALEUR : 100 points Lorsque l'escadron est brisé
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LES MARAUDEURS DU DIABLE

Une nouvelle de WARHAMMER 40.000 par William KING

«Devong-nous nous arréter, commissaire 7» demanda
Krask. «On pourrait les prendre en embuscades.

Borski scrutait la jungle de son regard pergant de Fanati-
que. «Qu’est-ce qu'ils attendent 7»

Krask haussa les épaulcs. «Sans doute qu'on se fatigue ou
qu’on prépare le camp. Ou peut-éire qu’il y & quelque
chose devant nous que nous ignorons. Micux vaut étre
prudents.»

«Cam’ élonnerait que nous puissions les surprendre.» Dit
Borski, «Le micux scrail de continuer vers le sud le plus
rapidement passible, comme le stipulent nos ordres.»
«Commissaire, Truk voudrait bien de Ja bagarre, Truk va
rester ici et couvrr loul le monde.»

Borski regarda Truk. «L"Empereur apprécie ta bravoure,

«Nous aurons de I'action bien assez tot.» Grommela Mak.
Nipper examinait les arbres avec atfention sans pouvoir
discerner de présence ennemic. 11 n'en étail pas rassuré
pour antant, I avail connu des hommes qui étaient passés
3 deux metres de francs-tireurs rebelles ef qui élaient
morts gans gvoir vu leurs assassins. 1 langa un coup d’oeil
vers le ciel, d'on viendrait bientdt un danger tout aussi
mortel.

A I'heure qu’il éuil, le Chatiment Divin devail élre cn
position, n'attendant que I'ordre de tir, 11 vérifia son
chrono : plus que dix heures |

Ce fut Glyn qui mourult le premier. Une gréle de shurikens
Aaccélération magnétique lui traversa le corps. Nipper vil
une douzaine de coupure apparaitre sur Truk. Llonné,
I'ogryn cherchi autour de lui la souce de ['attaque sans
avoir I'air de souffrir le moins du monde.

Nipper poussa Sal de ¢6té el plongea lui-méme dans un
creux de la branche principale sur laquelle ils progres-
saient. Il examina les alentours mais ne vit aucun signe de
I"ennemi.

La catapulte & shurikens était 'arme parfaite pour le
combai de jungle, tirant des projectiles tranchants comme
des lames de rasoir i une vilesse telle qu’ils pouvaient
percer une armure, elle alliait une haute fréquence de tir
a un silence total. Tous les francs-tireurs tebelles en
éraient équipes,

Nipperrestaitimmaobile. 11 avait la chair de poule, s"atten-
dant & &ire déchiquetté d'un instant & Tautre par ley
assuillants invisibles.«Nipper,» dit Sal. «Sur la fourche de
I"arbre & cinquanie méires au sud-ouest, a peu prés i cing
méires en haotear ..»

11 fixa la direction indiquée. T1 pensail avoir repéré quel-
que chose Torsqu'il entendit Hunt crier. Le hurlement
mourut dans un gargouillis homible, comme s1 Hunt
s ¢toulTait dans son sang. 1 pouvait maintenant distinguer
les contours d'une forme humanoide, presque nvisible
dans 1a verdure environnante grice 4 sa combinaison
caméléon.

La sucur ruisselail sur son visage. Il se forga i viser sa
cible avec soin, hanté par la peur i I'idée que le rebelle
était peut-étre ¢n train de l¢ viser aussi.

Il tira, implorant I'Empereur pour que son (ir soil ajusic.
Il vit une ligne de feu noircir les branches autour de sa
cible. Tl entendit un hurlement de douleur atroce et,
pendant un moment horrible, il ewt 'impression que
c'était I'arbre qui criait. Puis, quelque chose tomba sur lc
tapis de mousse : un corps vert sur Ie sol brun. Le corps
sembla &' évanouir lorsque sa combinaison s’adapta aux
couleurs du sol,

«On sont les autres 7» Demanda Nipper a Sal.

Elle se concentra. «On dirait qu'ils se sonl repliés hors de
portée. C'était un tircur isolé, Hunt et Glyn sont morts, je
les a1 senti parlir,»




Elle était livide et semblait au bord des larmes. Nipper
¢lait heureux de ne pas étre un psyker. Voir les camarades
mourir était déja assez éprouvant, ressentir leur agonic de
Uintéricur devait étre épouvantable, pensa-t-il. 1 y avait
un vide en lui ; il connaissait les deux hommes depuis
foujours et maintenant, ils n’étaient plus 13. 11 secoua la
iéte.

11 remarqua 3 quel point Sal était tendue. Un tic laisail
trembler le muscle de sa machoire, ses yeux étaient
équarquillés dans le vague. 11 se demanda si elle tiendrait
le coup. Avec lassitude il consulta son chrono : 11 leur
restail huit heures et demi.,

«Ne t"en fuis pas», Lui dit-il. «On y arrivera.»

Il aurait voulu étre plus convaincant.

Mettre un pied devant Pautre, pensait Nipper, encore et
encore. La progression était devenue physiquement dou-
loureuse ; ¢'était comme si des poids, qu’il devail soule-
ver A chaque pas, étaient attachés A ses jambes. 11 ne
surveillait plus la forét pour repérer les fruncs-tircurs
rebelles. 11 n"était plus en condition pour faire attention i
quoi que ce soit. Il y avait méme des moments od il aurait
souhaité &tre fauché par le fea ennemi pour &tre délivré de
si misére présenie.

La lorét était vraiment devenue un enfer vert. S¢s compa-
gnons élaient les Ames damnées en marche vers le purga-
toire. La lumiére blessait ses yeux et aisait ressembler les
arbres i des démons gigantesques. C'était comme si la
Jungle avail acquis une conscience maléfique el s¢ mo-
quait d’eux, riant de ces &tres minuscules qui rampaient
comme des fourmis sur son corps.

Toi, tu vas voir, pensait fébrilement Nipper, turiras moins
quand le Chdtiment Divin 1 pulvériscra.

Sal était un fardeau constant, le ralentissant, drainant son
énergie, le tirant en arrigre comme la gravité d’un trou
noir. Elle avait les yeux mi-clos et sus gesles Glaient
raides. Nipper se rendait compte que 87il n"avait pas & [a
pour la soutenir, elle seriit tombée de la branche qu'ils
suivaient. Mais, par I"Empereur, il serait probablement
tombé lui aussi sans elle pour le soutenir !

Derriére lui, il entendait 'T'ruk chanter d'une voix pro-
fonde etdiscordanie. _'ogryn répétait toujours les mémces

mots. en changeant sculement ordre de temps en temps.
La monotonie du chant était une torture raffinée pour les
nerfs & vil de Nipper.

Devant eux, Mak ¢t Colquan argumentaient comme deux
ivrognes. Trop fatigués pour penser, leur discussion tour-
nait perpétuellement en rond. Tis en étaient réduits a
répéter leurs affirmations précédentes et leurs mots n'étaient
que des mantras aussi vides de sens que la chanson de
Truk.

«Il faudrait rester attendre ces salauds, les prendre en
embuscade, » disail Mak en serrant son poing métalligue.
«Non, “faut arriver au secteur Ambre avant le bombarde-
ment, sans ¢a on sera tous frits !»

«Bcoule, si on se fait avoir par les petits potes A Damian,
on sera morts bien avant le bombardement»

11 y avait une pointe d’hystérie dans la voix de Colquan.
«I1 faut avancer, ¢’est I¢ scul moyen pour qu'ils ne nous
attrapent pas».

«Ils sont du coin, ils connaissent le terrain. On a aucune
chance de les semer.»

1ls semblaicenl sur le point d’en venir aux coups,
«Silence,» dit Borski dans un murmure rauque qui sembla
couper net Lous les autres bruits, «Ces chamailleries sont
indignes des soldats choisis de 'Empercur. Vous désho-
norez votre uniforme.»

Mak et Colguan se raidirent sans un mot. I1s se conlente-
rent de hocher la téte d’un air honteux et de sc remettre a
marcher avec un¢ vigeur renouvelée.

Six heures, pensa Nipper. Qu’elles passent vite ! Toul
yue je demande c’est que ce soit fini. Il trébucha et
entrainant Sal, 1ls mirent presque une minute A se relever,

Is arrivérent A un vaste trou entre les arbres-nations. Toul
autour, la forét était brilée. Nipper regarda dans le trou,
la curiosité prenant momentanément le pas sur la fatigue.
Les Tisseurs jetaient déja leurs ponts de soie & travers la
hraéche. Une immense toile, scintillanie dans la lumiére
verte venail §'ancrer aux troncs des arbres les plus pro-
ches. Des plaques de mousse commengaient 3 remplir les
cspaces entre les cables. Nipper pouvait méme distinguer
ces gros lourdesux de Tisseurs en plein travail. Difficile
de croire que ces arachnides de la taille d’un chien et
dépourvus d'intelligence puissent bitir une structurc aussi
parfaite ! 1l éait maintenant convaincu que tout ceci avai
hien é1é créé lors du Moyen-Age Téchnologique.
«Qu’est ce qui s"est passé 7» Demanda Borski.

Krask regarda en |air puis s’avanga sur le bord de la toile.
«Un crash.» dit-il.

Nipper vit qu'unc grande portion du sommet avait ¢1¢
arrachée. 11 pouvait voir le ciel dans lequel flottaient des
hallons-ruches aux longs aiguillons frémissants.
Nipperavanga au bord de la zone briilée et regarda en bas,
dans I"obscurité. Quelque chose était A moitié enfour dans
le marais d'humus. I1 ajusta le grossissement de ses
lunettes et vit qu'il sagissait d’un véhicule transport
acrien blindé. On aorait dit un gigantesque scarabc.
«Les cOtés sont completement déchiquettés,» dit Krask.
«(n a du le descendre au lance-roguettes, Tl ne nous sera
d’aucune utilité.»

Nipper hocha la téte. Il se demandait qui s’était irouve
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dans le véhicule. Peul-étre avait-il connu des gens & qui
cette carcasse servait mainienant de cercueil. Tout sem-
blait si futile !

Qu’est ce que nous faisons 14, se demanda-t-il, sur un
monde si loin de chez nous qu'on ne peut imaginer la
distance, & combattre des gens que nous ne connaissons
pas, avec qui nous i’ avons pas de querelle. Des milliers de
gens meurent dans cette jungle. Et pourquo 7 Pour la
gloire de PEmpercur ? Pour les réves mégalomanes d un
gouverncur fou ?

Ses propres pensées le choquaient ; elles allaient contre
son entrainement, son endoctrinement. Qu’est ce gui lui
arrivait 7 Autrefois, il élait fier d'&re un garde, de
combattre pour la défense de I'Empire, Mainicnanl, 1l sc
sentail creux, il pensail comme un hérétique. Il eut sou-
dain honte de lui. 1l salissait I"honneur du régiment pour
lequel nombre de ses camarades ¢taicnt lombés.

Nipper regarda Borski et lui envia sa foi. Lui avait atteint
les limites de la sicone. 11 sentit un puissant besoin de
conlesser son échee au commissaire, de lui dire qu'il était
indigne d’étre un soldat, de supplier que le pistolet de
Borski le délivre de cetle peur sans fin.

H éwait alfigé par la lassitude morale autant que physique.
[l était vain de continuer. Méme si. par miracle, il échap-
pait au bombardement, 11 seraif renvoyé au combal dans
lajungle. Il ne voulait pas. Il avait échoué et la seule chose
a laire Glail Iexpiation. 11 commengait & avancer vers Ie
commissaire lorsgu'il sentit Sal lui attraper 1a main avec
la force du désespoir,

«Non, Nipper, ne fais pas ¢a »dit-elle. «On peut s”en sortir
mais il faul que tu continues.»

Il chercha a la rcpousser.

« Je n’y arriveral pas sans toi,» implora-t-elle.

Il larcgarda, elle semblait désespérée. Il ne pouvail pas la
laisser tomber. S7il était incapable de suivre la tradition
impénale de discipline et de sacrifice, c'était son pro-
bleme ; mais un Maraudeur n'abandonnait pas les sicns !
lls s*éloignérent pas & pas de 'abime. Derrigre cux, les
Tisscurs continuaient leur travail, inconscients du pas-
sage des hommes comme de I'imminence de leur propre
destin.

Plus que trois heuares, pensa Nipper, et, d'une maniére ou
d’unc autre, tout sera fini, alors je peux bien rester en vie!

«Je crois qu'ils se préparcnt A attaquer,» dit Sal. Nipper se
croyait trop fatigué pour avoir peur ; il §’apercut qu’il se
Lrompait.

«Tu cn ¢s siire 7»

Elle hochalatéie. « 11 nous ont suivi pendant tout ce temps
parce gu’ils espéraient qu'on les ménerail & une base
secrile, mais maintenant ils s impatientent. Quelque chose
semble affecter leurs esprits : 1l veulent du sang !»
«Vous aver enlendu, sergent 7 demanda Nipper.

Krask acquicsca et murmura quelque chose & Borski. Le
commissaire se redressa el brossa les spores sur son
TCVETS.

«Utilisez le reste de vos stimulants. Nous allons tuer des
héréliques, »

Nipper vida son inhalatcur et sentit un mince filet d"éner-
gic couler en lui. C'était suffisant pour le réveiller, 11 vil
yue Mik ¢t Colquan le regardaient. Est-ce que je ressem-
ble i1 ¢u ? Pensa-t-il.

Les mouvements des autres gardes lui paraissaicni sacca-
dés et leurs yeux, derricre leurs lunettes, semblaient
morts. Ils penchaient la téte comme pour caricaturer le
fait d’écouter et leurs positions semblaient exagérément
sur le qui-vive. 1ls étaient si ridicules que Nipper Fallil
éclater de rire, mais, reconnaissant un effet secondaire de
la drogue, 1l réussit 4 se retenir,

«I1 va bientdl laire noir,»dit Krask. «C'est 4 ce moment
qu’ils auaqueront.»

«Cette position défensive n’est pas pire quune autre » Dit
sechement Borski. «Krask, abattez-moi ces champignar-
bres avec votre chainsword. Ca nous fera une couver-
ture,»

Pour les Maraudeurs, ce ful presque un instant d'cupho-
rie. ls semblaient soulagés, Ils en avaient assez de courr;
¢’était comme s"ils avaient déja Tail une croix sur leur vie
el gqu'ils éiaient contents de [inir en action, pensa Nipper.
Au moins ¢a allait changer de la marche, pensa-t-il
stupidement. Mais la peur était toujours préscnic,

«Allez,» murmura Colguan. s attendaient depuis vingt
minuies ¢t toujours aucun signe de 'ennemi. L'énergie
artificiclle que leur avait donnée la drogue commengait 4
se dissiper. Le fait d'étre allongés derriere leur barricade
leur rappelait combien ils étaient épuisés. L obscurité
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déferlait comme une vague sur ki foréL

«Truk a un petit creux,» dit 'ogryn.

Borski scruta Sal du regard. «Es-tu sire qu’ils vont atta-
yuer, psyker 7»

«Oui, commissaire,» répondit-clle. Elle avait tiré son
pistolaser et elle |'examinait avec soin, «11s ne sont pas
loin. Deux cent métres, et ils se rapprochent. Ils avancent
avec précaution. Ils se demandent ce qu’on leur prépare.»
«Gardez les yeux ouverts, soldats,» dit Borski. Nipper
surveillaitladirection indiquée par Sal. Il risgua un rapide
coup d’oeil vers le ciel, visible A travers un trou dans le
feuillage. Cette étoile Ia-haut, &tait-ce le Chdtiment Divin
ou bien juste Ka'ana, la planéte la plus proche 7 11 vérifia
I'heure. Moins d’une heure avant le début du bombarde-
ment, pensa-t-l. Avaient-ils parcouru beaucoup de che-
min 7 Sirement pas assez, se dit-il.

C’était bizarre, tout & 'heure, il avait souhaité mounr,
rempli de honte par sa propre fuiblesse e, mainlenant que
1a mort était immincnte, il se découvrait une envie déses-
pérée de vivre. Il se sentait plein de dégoiit. Je suis
vraiment une mauviette, pensa-i-il.

Etait-ce un mouvement gu'il avait apercu 7 11 sentit un
frisson le parcourir et examina avec attention la tache
d’ombre. Non je suis juste nerveux se dit-il. L adrénaline
cnvaihissuit ses veines et la fatipue avait disparu..

L ombre semblait grandir. Oui, elle grandissait ! Et pas dc
fagon naturelle ! Empercur, guide ma main, pria-t-il en
appuyant sur la déiente de son fusil laser. Le générateur de
I'arme bourdonna et un rayon de lumigre parfaitement
droit coupa les ombres, illuminant une forme humaine.
Nipper entendit un hurlemeni. A la lumidre de la torche
vivante, d'autres rebelles apparurent.

Une fraction de seconde plus tard, tout le monde tirail,
Nipper vit, du coin de ocil, le flash d'un lager, amorti par
ses lunettes protectrices. Il entendit I'étrange toux du
lance-grenades que maniail Truk. Une vive explosion
troua la nuit. Nipper vit des rebelles projetés dans les airs
par I'impact et sentit 'onde de choc dans le tapis de
Mousse.

De lIa poussigre s"élevail du tronc de champignarbre. Un
instant, il se demanda ce qui arrivait puis il réalisa qu’il
s agissait d'impacts silencieux de shunkens contre l¢
tronc, 11 tira au jugé dans la direction d’od venaient les
projectiles. Un crid’agonie fut sa récompense. Il " appla-
tit an moment ol une grele de shuriken déchirait I'air &
I'endroit of 1l $7éLnt trouvé, Une lerreur pure le submer-
gea : c’était passé trop pres |

Une fois de plus, le sol irembla, une fois de plus il entendit
le fracas d’une explosion. Il combattit I'envie de rester Ia,
de se rouler en boule et de supplicr mais il resta sur place,
paralysé. Des larmes innondaient son visage.

Soudain, unc ombre passa sur lui. Gémissant de peur, il
réussit A lever les yeux, C'était Borski, air impassible.
«Debout, soldat.» dit-il sans faire attention 2 la pluie de
projectile qui le frolait, Nipper sccoua la téte. Borski leva

son pistolet et tira au loin. Nipper entendit la balle
ricocher et vif le commissaire faire une grimace ennuycée
: celle de quelqu’un qui a raté sa cible A 'entrainement. T1
tira de nouveau et quelgu’un poussa un cri.

«Vous pouvez crever comme un chien oumouriren soldat
de I'Imperium,» dit Borski. Sa voix calme couvrait le
fracas de la bataille. 11 tira d¢ nouveau et le bruit de son
pistolet sembla incroyablement fort. «Dépéchez-vous,
voltre ime est en péril.»

Le bruit du combat sembla décroitre momentancment.
Nipper regarda lc commissaire en face. Borski était plein
de force et de certitude. Sa foi semblait lni faire un
bouclier alors qu’il se tenait exposé au feu de I'ennemi.
Nipper vit son propre désespoir et son manque de foi, 1a
peur liquéfiait scs membres.

1l essaya de bouger. On finit tous par mourir, se dit-il.
C'est la fagon de mourir qui compte. Tl savail, comme
Borski savait, qu’ils allaient tous périricialorsil n’y avait
rien a perdre. Son destin était déja tracé et il ne pouvait
rien faire pour l¢ changer : le seul choix était dans la
maniére. Borski lui montrait 'exemple. 11 sourit et se
remit sur pieds.

«Décision correcte, dit-il, vous étes un vrai garde.» Bors-
ki hocha la téte d’un air satisfait ... et une rafale de
shurikens lui arracha le visage ! Nipper hurla.

Un voile rouge descendit devant ses yeux etil se mit tirer
comme un fou sur les assaillants. 1l sauta sur la souche
demmigre laquelle il s'était caché et megla son laser en
rafales. Hurlant de rage, 1l arrosa les rebelles. Puis il
engagea son lance-grenade A tir unique et ouvrit le fea de
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nouveau. Une explosion déchira 1'air. 1l continua de tirer
Jusqu’a ce que le générateur du fusil soit mor.

Sa terreuar s'était transformdée en furie guerrigre. Fou de
colére, il chargeait I’enncini, échappant miraculeusement
aux projectiles. L'Empereur me protége pensait-il folle-
ment, matraguant les rebelles de la crosse de son arme
avec une force démente.

«En avant, Maraudeurs,» hurla-t-il. «Pour I'Empereur,
pour Borski, pour nos morts !»

1l fut soudain au centre d'une furieuse mélce. 11 entendait
le tir des armes de poing el les cris de joie de Truk, enfin
aucontact physique avecl'ennemi, Nipper ramassal’épée
d’un sous-officier rebelle mort et frappa de droite et de
gauche. Partout od il frappait, un homme mourait. L’Em-
pereur guide mamain el emplit mon coeur de furie, pensa-
t-il. Les autres avaient quitté leurs abris pour le rejoindre.

Les ennemis furent bientdt en déroule, incapables d'af-
fronter la folic meurtricre de Nipper. En les voyanl
tourner les talons, Nipper se dit gu’ils ne reviendraient pas
de sitdt. Il tomba 4 genoux el se mit A pleurer,

«Halte ! Tdentificz-vous !» Dil une voix brusque en
Gothique Impérial.

«Compagnic A du cinguitme régiment de Thranx, les
Maraudeurs du Diable.» Répondit Krask.

«Plutdt réduite, la compagnie,» rétorqua la sentinelle,
Nipper était bien d’accord. IL ne restait plus que Mak,
Krask, Sal, Truk et lui-méme, L ogryn portait le corps du
commissaire sous son bras.. i

«Un autre manque de respect et je vous fais abattre,» dil
Krask, imitant de son micux le ton de Borski. «Ou
sommes nous 7»

Nipper entendit la sentinelle déglutir. «Loin au sud.
sergent, Poste périphérique Ambre douze.»

«Nous sommes donc dans le secteur ambre 7»

«0ui sergent, depuis cing bomes.»

Nipper sentit le soulagement I'innonder. 11 n’avait plus
gu’i dormir dans un camp relativement sir.

La sentinelle parla de nouveau : «vous arrivez juste i
lemps.»

«Je sais,» dit Krask

«Comment est-ce possible, sergent 7 L'ordre vient juste
d’arriver. Repli sur le secteur gris. L’ennemi §'est infiltré
dang le secteur ambre el le Chdtiment Divin bombardera
la zone dans vingl-quatre heures.»

Nipper s'entendit hurler. Derrigre eux, un ridean de feu
descendit du ciel et Ie secteur qu'ils venaient de quitter
s’embrasa. De I'endroit oo sc tenait Nipper, on avail
I'impression que le monde entier était en flammes.

FIN

Dans la premiére partie de cette nouvelle (CHAQOS 14 P.8), Ia fin d'une phrase, en bas de page, a
malencontreusement disparu 4 la mise en page. Voici donc cette phrase dans son intégralité : "S’il étail
vrai que I'Empereur protégeait les braves, il aurait probablement une attention particuliere pour Borski."
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